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FUNDAMENTACION

En el disefio curricular de la provincia de Buenos Aires para el nivel se expresa que “El
juego es patrimonio de la infancia y uno de los derechos inalienables, por lo tanto
resulta importante garantizar en el nivel inicial la presencia del juego como un derecho
de los nifios.” Este proyecto de catedra, para el tercer afio del profesorado, situado en
el campo de la subjetividad y la cultura, se inserta en la carrera para analizar al juego
como factor de desarrollo cognitivo, emocional y social, enfatizando sobre todo, su
valoracion y necesidad en la construccién un sistema propio de significados del YO.

El juego brinda al nifio oportunidades para el desarrollo de las capacidades
representativas, la creatividad, la imaginacion y la comunicacion, le permite transformar
el mundo exterior en funcion de sus deseos y necesidades. A su vez experimentar
placer al superar los obstaculos que la situacion ludica le presenta.

Por estos fundamentos mencionados la catedra “Juego y Desarrollo Infantil” ocupa un
lugar de privilegio en la formacion de todo docente, fortaleciendo el rol con
conocimientos, experiencias y estrategias que hardn mas comprensible y rica su vision
del juego, posibilitandoles una mejor interpretacion de la realidad en la que deberan
actuar.

OBJETIVOS DE LA CATEDRA
Que los docentes en formacién

+ Reconozcan las diferentes concepciones y enfoques sobre el juego,
reflexionando sobre la influencia que ha dejada en la cultura y en la propia
biografia.

+ Analicen las caracteristicas del juego y su relacion con el desarrollo y
aprendizaje en la accion educativa del nivel inicial.

+ Identifiquen al juego como factor de desarrollo cognitivo, emocional y social,
reconociendo su necesidad en la construccién de la identidad.

+ Valoricen al juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencién
educativa.

+ Incorporen el enfoque didéctico y pedagogico que favorezca el aprendizaje
comprensivo y la evaluacion del nifio a través las propuestas ludicas.



+ Amplien las estrategias didacticas para la intervencion en los diferentes

espacios educativos, donde desarrollaran las practicas.

4+ Participen en experiencias de conduccién desarrolladas durante el afio en las

clases practicas y en los talleres interdisciplinarios.

BLOQUES DE CONTENIDOS
Unidad n° 1: Concepciones ludicas

Enfoques antropolégicos, socioculturales, psicoldgicos y pedagdgicos. El juego:
Im&genes y representaciones en la memoria.

El juego como expresion de la infancia. Evoluciéon de las concepciones sobre el
juego. Evolucioén del juego infantil.

La importancia vital de las practicas ladicas en la nifiez. El juego como promotor
de salud, maduracion, desarrollo y aprendizajes.

Unidad n° 2: El juego y la evolucidn psicomotriz

El juego y la estructura cognitiva: juego sensorio motor, juego simbalico, juego de
construccion, juego reglado. El juego y la organizacion psicomotora.

El juego como medio para conocer al nifio.

Los juegos infantiles tradicionales.

Unidad n° 3: La creatividad en juego

El juego dramético como escenario de comprension de la realidad y como medio
de comunicacion social.

El juego como medio de expresion de fantasias, conflictos, sentimientos; como
abordaje de situaciones conflictivas no toleradas.

El juego y la socializacion: vinculos, comunicacion, roles.

El juego en tanto experiencia cultural. Juego creador y juego estructurado
previamente. Los aportes socioculturales en la construccion del juego creativo.

Unidad n° 4: Laintervencién del docente

El juego en el espacio de la ensefianza. Fundamentacion de propuestas ludicas
desde la intencion de ensefiar contenidos.

La mediacion docente en la configuracion del ambiente ladico y de situaciones de
juego. Riesgos del intervencionismo y de la pedagogizacion excesiva del juego.
Reflexion e intercomunicacion sobre formas précticas de juego observadas y
registradas en jardines maternales y de infantes.

Vivencia de situaciones ludicas que permitan, al futuro docente, la reflexion, el
goce, asi como el “darse permiso” para jugar.

La intervencion docente en el juego segun los lineamientos del disefio curricular
del nivel inicial.

La elaboracién de una propuesta pedagdgica de juego.

Bibliografia obligatoria

> Apuntes de céatedra, elaboracién de proyectos

» Cap. El juego en el Nivel Inicial .Disefio curricular del Nivel Inicial de la Prov. De
Buenos Aires

> Libres para cooperar, libres para crear. Cap. 1y 2.Terry Orlick

» Ensefar el juego, jugar la ensefianza. Sarlé Patricia



» El jardin Maternal. Entre la intuicién y el saber. Cap.3,4,5,6y 7
» Cuadernillos de juego reglado, dramatico y de construccion , Sarlé Patricia

Bibliografia sugerida

» Miradas Ludicas. Cap. El juego, Los juegos y El Jugar. Maria Regina Ofele
» Juegos Inocentes Juegos Terribles. Cap. Fundar un orden. Graciela Scheines

CONDICIONES DE APROBACION DE LA CURSADA

Asistencia prevista en el Régimen Académico, 60 %.

Participacion activa de las actividades préacticas

Realizacion de un trabajo escrito parcial.

Participacion de un proyecto de investigacion

Construccién y conduccion de juegos

Realizacion de una propuesta pedagogica de juego: un proyecto o unidad
didactica integrando los contenidos trabajados en el afio.

CRITERIOS DE EVALUACION

Aspectos relacionales: colaboracion, integracion, respeto mutuo.

Comprensién de conceptos centrales, interrelacion de los conceptos con
situaciones del espacio escolar y el cotidiano.

Participacion y desempefio individual en las diferentes propuestas de trabajo:
interrogaciones, exposiciones, debate, analisis critico, creatividad, situaciones
lGdicas, intervenciones de ensefianza en la conduccion.

Producciones grupales: recreacion de juegos, resoluciéon de problemas,
experiencias expresivas diversas, dramatizaciones ladicas, construccion de
juegos.

Desempefio, comunicacion y vinculacion grupal en los talleres interdisciplinarios.
Analisis, interpretacion y posicion critica, en las précticas ludicas.

CONDICIONES PARA LA ACREDITACION

La materia requiere un final obligatorio.

En el final se presentara un mapa conceptual integrando los conceptos
trabajados en el afio, por lo que se recomienda leer todos los capitulos de la
bibliografia obligatoria.

ALUMNOS LIBRES

La cursada de este espacio es fundamentalmente practica y vivencial por lo cual
se recomienda cursarla en forma presencial.

La presentacion al examen en condiciéon de libres tendra dos instancias teorica
escrita y luego oral.

Escrita: integrando los conceptos trabajados en el afio, por lo que se recomienda
leer todos los capitulos de la bibliografia obligatoria y sugerida

Oral : se defenderé lo desarrollado en forma escrito en la primer instancia.



